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Stimata Doamna Director,

Stimate Domnule Director,

Motivul pentru care vd scriem este cd dorim sd vd informdm despre CoderDojo Tech
Schools, un concurs online ce recompenseazd inovatia, creativitatea siabilitdtile
tehnologice ale elevilor cu vérste intre 7-17 ani.

Pentru a se inscrie in concurs elevii trebuie s3 se organizeze in echipe formate din 2 pana
la 4 copii $i cu ajutorul unui mentor coordonator (profesor, parinte, etc) sa faca un proiect
care se incadreaza in una dintre urmatoarele § categorii:

+ Visual programming (proiecte dezvoltate in platforme care utilizeazd blocuri de
cod: Scratch, MakeCode,etc, inclusiv proiecte care imbind hardware cu platforme
care folosesc blocuri de cod)

«  WEB (aplicatii web de orice tip care folosesc HTML&CSS&JavaScript)

» Games (orice tip de joc care antreneazi si invitd la joaca, dezvoltat in orice
tehnologie mai putin cele dezvoltate in platforme bazare pe blocuri de cod si care
intrd la prima categorie)

« Mobile (orice tip de aplicatie care poate fi instalata pe telefonul mobil)

+ Hardware (orice proiect care foloseste hardware, gen Raspberry Pi, Arduino sau
Adafruit, dar fara a se limita la acestea)

Concursul se desfasoara incepand cu 01 noiembrie 2019 st va contine urmatoarele faze de
desfasurare;
« 01 noiembrie - 15 decembrie - inscrierea proiectelor in concurs
* 01 decembrie - 31 januarie - definitivarea si transmiterea proiectelor
01 februarie - 06 martie - jurizarea proiectelor
+ 07 martie - anuntarea premiilor
09 martie - 15 martie - termen contestatii
.+ 16 martie - 28 martie - transmiterea premiilor
Vom acorda 10 premii a ciror valoare netd insumeazs 11.500 lei.

CoderDajo Tech Schools face parte din proiectul CoderDajo Tech Academy, proiect comun
al "5coala de Valori” si "Coder Dojo Bucuresti”, un demers care se bazeazs pe schimbarea
modului in care copiii interactioneazi cu tehnologia prin extinderea accesului gratuit la
ateliere de programare in 7 judete din Roméania.

in cadrul proiectului vom livra gratuit, 21 000 de ore de programare in 21
de localitdti din Romania ateliere de programare pentru elevi cu varsta intre 8 si 14 ani.
La finalul celor 2 ani de proiect, 1620 de copii vor fi initiati in diferite limbaje de
programare, cum ar fi Scratch, Java Script, Java, Arduino, C+, folosind platforme
educationale create special pentru nevoile lor Minecraft Education sau Khan Academy,
fiind familiarizati in acelasi timp cu programele Microsoft (Office, Skype, Onedrive, Team,
Notebook si Imagine Academy).

office@scoaladevalori.ro +(40) 730 135 599
Strada Soldat Florea Neagu nr. 7, ap 3, Sector 2, Bucuresti

www ernaladavalar »a



T
1 Yahors

”“Hllll!l

CoderDojo Tech Academy este un proiect al CoderDojo Bucuresti in parteneriat cu Scoala
de Yatori ca parte din programul Alt Viitor, un proiect educational sustinut de microsoft
Romania.

Speram ca veti transmite acest mesaj atat profesorilor din unitatea dvs, oferindu-le sansa
de a contribui ca Mentori in cadrul acestui proiect, cat si parintilor elevilor.

Detalii suphmentare (inclusiv formularul de inscriere, regulamentul cancursului) veti putea
gdsi accesand link-ul: https://www.academiacoderdojo.ro/ coder/concurs/

Totodatd, va invitdm s8 aflati despre programele noastre educationale:
htrps://scoalacevalori ro

Apreciem si va multumim pentru sprijinul pe care ni-l-acordati.

Cu deosebitd consideratie,

Presedinte
Sitvia Bogdayh
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